                                                                Strings

Eine Zeichenkette (engl. string) wird in JavaScript als String-Objekt betrachtet. Um ein String-Objekt zu erzeugen verwendet man z. B.

text = new String("Dies ist ein String")     oder kürzer mit:

text = "Dies ist ein String"

text = String( )                         erzeugt einen leeren String.

Die Eigenschaft length gibt die Länge der Zeichenkette an, z.B. laenge = text.length

Methoden:

charAt(pos)
liefert das Zeichen an der Stelle pos aus dem String. Die Nummerierung der 

Zeichen beginnt wie bei einem Array mit 0. Bei ungültigen Positionsangaben

liefert charAt( ) einen leeren String zurück, z.B. alert(text.charAt(3) .

indexOf(teilstring  [, startPosition]) 


liefert die erste Position des teilstrings innerhalb der Zeichenkette. Die Suche 
startet an der Stelle startPosition. Diese Angabe ist optional, daher steht sie in 
eckigen Klammern, die nicht mitgeschrieben werden. Fehlt diese Angabe, 
beginnt die Suche am Anfang. Falls teilstring leer ist oder nicht gefunden wird, wird der Wert -1 zurückgeliefert, z.B.   var pos = text.indexOf(“i“) .

lastIndexOf(teilstring  [, startPosition]) 


Diese Methode entspricht indexOf( ) mit dem Unterschied, daß die Suche von hinten begonnen wird.

split(trennzeichen)

zerteilt einen String an allen Stellen, an denen das Zeichen trennzeichen vorkommt. Es wird ein Array zurückgeliefert, dessen Elemente die Teile des 
Strings sind (ohne Trennzeichen).

substring(anfang, ende)



liefert den Teilstring, der an Position anfang beginnt und vor Positon ende

endet, z.B.   var =  “abcdefg“;  document.write(substring(2,4);  Ausgabe:  cd

toLowerCase( )




wandelt alle Zeichen der Zeichenkette in Kleinbuchstaben um.

toUpperCase( )




wandelt alle Zeichen der Zeichenkette in Großbuchstaben um.

weitere Methoden:

big( ), blink( ), bold( ), z.B. fontsize(3), z.B. fontcolor("ff0000"), italics( ), small( ), strike( ) durchgestrichen, sub( ) tiefgestellt, sup( ) hochgestellt.

