                                    Funktionen                

function   funktionsname( ){

                 





         
 ...








        
}


<html>

   <script>

       function schreibeText( ) {



document.write(“Informatik macht einfach Spaß!“);



document.write(“Man kann es nicht oft genug“ + “wiederholen .....<br>“);     

       }

     schreibeText( );  




//   3 Funktionsaufrufe
     schreibeText( );  




//   Erst hier werden die
     schreibeText( );  




//   Anweisungen der Funktion ausgeführt.

  </script>

</html>

Eine Funktion (Prozedur, Methode) stellt eine Bündelung von Anweisungen dar, die bei jedem Funktionsaufruf ausgeführt werden.

Innerhalb einer Funktion können weitere Funktionen aufgerufen werden.

<html>

   <script>

       function  addition(x, y) {




document.write(x + y + “<br>“);

       }

addition(12, 5) ;




//    2 Funktionsaufrufe
addition(17, 9) ;




//     Ausgabe?

  </script>

</html>

Einer Funktion können Argumente übergeben werden. Dies ist bei der Deklaration der Funktion durch eine sogenannte Parameterliste, hier (x,y), zu berücksichtigen.

Übergabewerte müssen nicht unbedingt fest vorgegebene Werte sein, es kann auch der Wert einer Variablen übergeben werden,  z.B. addition(a,b) ;   Beim Funktionsaufruf wird der momentane Wert der Variablen an die Funktion übergeben.


      


Funktionen        Fortsetzung

<html>

   <script>



function  meineFunktion(x){




x += 5;




document.write(x + “<br>“);



}



var a = 3;



meineFunktion(a);



meineFunktion(a);



a=a + 4;



meineFunktion(a);

  </script>

</html>








//   Ausgabe ?

x ist eine sogenannte lokale Variable, sie existiert nur innerhalb der Funktion, sie ist nur innerhalb der Funktion gültig. Die Variable a wird durch den Funktionsaufruf nicht verändert, da lediglich ihr Wert übergeben wird  (call by value). Die innerhalb einer Funktion (oder einer Schleife, allgemeiner eines Anweisungsblocks {...} ) deklarierten Variablen sind lokal. Globale Variablen sind im ganzen Programm gültig, auf sie kann von jeder Stelle aus zugegriffen werden. Die Korrektheit eines Programms mit vielen globalen Variablen ist schwerer zu überprüfen, da ihr Wert von allen Programmteilen aus geändert werden kann. Die Korrektheit einzelner Funktionen, die keine globalen Variablen verändern, ist leichter nachzuweisen. Wir verwenden globale Variablen nur, wenn es uns unumgänglich erscheint.

Funktionen können nicht nur Werte übergeben werden, sie können auch einen einzigen Wert zurückliefern.

<html>

   <script>



function quadrieren(x){




var y;




y = x * x;




return y;



}



document.write(quadrieren(13));

  </script>

</html>








oder kürzer:










function  quadrieren(x) {











return x * x;










}

Mit dem Schlüsselwort (Wort mit fester Bedeutung) return wird ein bestimmter Wert zurückgegeben. Mit var zahl = quadrieren(13);  wird der Variablen zahl der Rückgabewert zugewiesen. Funktionen sollten innerhalb der <head>-Tags eines HTML-Dokuments definiert werden, da dieser Kopfteil erst geladen sein muss, bevor ein Benutzer etwas unternehmen kann, z.B. auf einen Button klicken und damit einen Funktionsaufruf veranlassen kann.

