Zeichnen mit der Maus 

import java.applet.*; 

import java.awt.*; 

import java.awt.event.*;

public class applcanvas extends Applet implements ActionListener

{   Panel Bereich1, Bereich2;

    Button a,b,c,d;

    Leinwand L;

    public void init( ) 

    {
Bereich1 = new Panel( ); Bereich2 = new Panel( );


add(Bereich1); add(Bereich2);


L = new Leinwand(Color.yellow); L.setSize(200,200);


Bereich1.add(L);


Bereich2.setLayout(new GridLayout(4,1,10,10));


a = new Button("orange"); a.setBackground(Color.white);


b = new Button("pink");    b.setBackground(Color.white);


c = new Button("grau");    c.setBackground(Color.white);


d = new Button("blau");    d.setBackground(Color.white);


Bereich2.add(a);  Bereich2.add(b);


Bereich2.add(c);  Bereich2.add(d);


a.addActionListener(this);  b.addActionListener(this);


c.addActionListener(this);  d.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent e) 

    {
String s=e.getActionCommand( ) ;


Color f = Color.red;


if  (s.equals("orange")) 
f = Color.orange;


if  (s.equals("pink"))    
f = Color.pink;


if  (s.equals("grau"))    
f = Color.gray;


if  (s.equals("blau"))    
f = Color.blue;


L.gibF(f) ;

    } 

}

class Leinwand extends Canvas implements MouseMotionListener

{   Color farbe=Color.black; 

     Graphics z;

    public Leinwand(Color HGFarbe) 

    {
addMouseMotionListener(this);


setBackground(HGFarbe);

    } 

    public void paint(Graphics g) 

    {
z=getGraphics();

    }

    public void mouseDragged(MouseEvent e)

    {
int x=e.getX( ); int y=e.getY( );


z.setColor(farbe);


z.fillRect(x, y, 4, 4);

    }

    public void mouseMoved(MouseEvent e){}

    public void gibF(Color fa) 

    {   farbe=fa;

    } 

}

