Programmschema  Scrollbar/Canvas

import java.applet.* ;

import java.awt.* ;

import java.awt.event.* ;

public class schema extends Applet implements ActionListener

{   Leinwand P = new Leinwand( );

    int AWert=1; int Rate=10; 

    Label Thema, Groesse1, Groesse2;

    Lauscher L = new Lauscher( );

    Scrollbar Balken1 = new Scrollbar(0, 2, 0, 1, 100);

    Scrollbar Balken2 = new Scrollbar(0, 3, 0, 1, 500);

    public  void init( )

    {
Panel Bereich1 = new Panel( ); add(Bereich1); 


Panel Bereich2 = new Panel( ); add(Bereich2);


P.setSize(400,400); Bereich1.add(P);


Bereich2.setLayout(new GridLayout(6,1,10,10));


Thema = new Label(" Titel         ");


Bereich2.add(Thema);


Groesse1 = new Label(" Anfangswert:        ");


Bereich2.add(Groesse1);


Balken1.addAdjustmentListener(L); Bereich2.add(Balken1);


Groesse2 = new Label(" Rate:  "); Bereich2.add(Groesse2);


Balken2.addAdjustmentListener(L); Bereich2.add(Balken2);


Button B = new Button("zeichne!"); B.addActionListener(this);


Bereich2.add(B);

    } 

    public void actionPerformed(ActionEvent e)

    {



//   Hier müsste eine Zeichen-Methode aufgerufen werden.

    }

    public class Lauscher implements AdjustmentListener

    {


public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent er)


{   if (er.getSource( )==Balken1) 


    {   AWert= Balken1.getValue( );



Groesse1.setText("Anfangswert: "+AWert+"/100") ;


    }


    if (er.getSource( )==Balken2) 


    {
Rate= Balken2.getValue( ) ;



Groesse2.setText("Rate: "+Rate+"/100") ;


    } 


} 

    }

    class Leinwand  extends Canvas 

    { 



Graphics S;


public void paint(Graphics g) 


{   setBackground(Color.white);


    S=getGraphics( );


} 


//  weitere Methoden zum Zeichnen

    }     

}

