Grafik   Einführung
import  java.applet.*;

import  java.awt.*;

public class Quadrat extends Applet 

{ 

                       public Quadrat( ) 

                       {
Label ueberschr = new Label("Quadrat:");

add(ueberschr);

}

public void paint(Graphics g) 

{
g.setColor(Color.blue);

g.drawLine(10, 50, 10, 150);
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}

}

drawRect(int x, int y, int breite, int hoehe)

fillRect(int x, int y, int breite, int hoehe)

drawString(String s, int x, int y)

clearRect(int x, int y, int breite, int hoehe)

drawArc(int x, int y, int breite, int hoehe, int anfangswinkel, int winkel)

fillArc(int x, int y, int breite,  int hoehe, int anfangswinkel, int winkel)

draw0val(int x, int y, int breite, int hoehe)

fill0val(int x, int y, int breite, int hoehe)

Farben:  black, blue, cyan, darkGray, green, lightGray, magenta, orange, pink, red, white, yellow,


      brighter( )   erzeugt eine hellere Version und  darker( )  eine dunklere.

zur Erinnerung:

for (int n = 20; n<100; n = n+10)

{

     g.drawLine(n, 200, n, 300);

}

