Farben

import  java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*; 

public class Farben  extends  Applet  implements  AdjustmentListener 

{       Scrollbar[ ] Regler  =  new Scrollbar[3];  

         Label Anzeige;  

         public void init( )

         {     setLayout(null);         


    for(int i = 0; i<3; i++)

               {   Regler[i] = new Scrollbar(1, 200,1,0,256);

                                                                      //   Scrollbar(Ausrichtung, Anfangswert, Schiebergröße, min, max),


        Regler[i].setLocation(i*27+20,40);

                    Regler[i].setSize(15,150);


        Regler[i].addAdjustmentListener(this);               

                }


    Regler[0].setBackground(new Color( 250,210,180));  add(Regler[0]);     //  rot


    Regler[1].setBackground(new Color( 200,250,220));  add(Regler[1]);     //  grün

       
    Regler[2].setBackground(new Color( 185,199,239));  add(Regler[2]);     //  blau


    Anzeige = new Label("  rot  grün  blau:  "



             + Regler[0].getValue( )+", "+Regler[1].getValue( )+", "+Regler[2].getValue( ));

                Anzeige.setLocation(15,10);


    Anzeige.setSize(300,20);


    add(Anzeige);

        }

        public void paint(Graphics g)

        {     Anzeige.setText("  rot  grün  blau:  "


 
             + Regler[0].getValue( )+", "+Regler[1].getValue( )+", "+Regler[2].getValue( ));


    g.setColor(new Color( Regler[0].getValue( ), Regler[1].getValue( ), Regler[2].getValue( )) );


    g.fillRect(150,40,250,200);

        }

        public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e)

        {      repaint( ); 

        }

}

